Atemberaubende Sintflut in der Badewanne

,Alles dreht sich um die Arche Noah” - Puppentheater mit Ideenreichtum und Erzdhlungen

Von der Sintflut erzdhlt
nicht nur die Bibel. Die ganze
Welt soll damals von der Uber-
schwemmungskatastrophe,
die als Strafe Gottes angesehen
wurde, betroffen  gewesen
sein. Die ganze Welt, das ist in
der Auffithrung der Windsba-
cher cine Badewanne, die das

Biihnenbild beherrscht. Diese
Badewanne scheint zunichst
nichts mit der biblischen Ge-
schichte gemein zu haben.
Herr Friedrich und sein Hund
Wolfgang drgern sich wiéh-
rend des Badens tiber den Ver-
mieter, der jedes Gerdusch als
Ruhestérung empfindet. Sol-
che Menschen, die anderen
das Leben schwer machen, hat
es schon immer gegeben.

So kommt. Herr Friedrich
auf die Geschichte von Noah,

der wegen seiner Rechtschaf-"

fenheit von den anderen aus-
gelacht und ausgenutzt wurde.
Der Hund erfahrt, was damals
geschah, und darf selbst mit-
spielen. Das Publikum spielt
zwar nicht direkt mit, aber es
wird mitgerissen in den Stru-
del der Ereignisse, die vertraut
scheinen und doch als tiberra-
schend neu erlebt werden.
Herr Friedrich spielt der Ge-

schichte nicht einfach hinter-
her, sondern erfindet sie fir
seinen Hund neu. Sein Ideen-
reichtum ist dabei atemberau-
bend. Nach einem eher
schlichten Einstieg mit der
Schoépfungsgeschichte, die er
singend vortrigt und mithilfe
von bunten Bildern veran-
schaulicht, malt er eine wei-
tere Passage auf den Spiegel.
SchlieBlich kommen auch
Puppen ins Spiel. Es sind
schlichte und gleichzeitig
skurrile Gebilde aus Papproh-
ren unterschiedlicher GroBe,
die durch die Hand der Spieler
beseelt werden und einen eige-
nen Charakter bekommen.
Alltdgliches verwandelt sich
im Spiel und wird zu einem
iiberhohten Objekt. Wenn
sich Herr Friedrich hinter ei-
nem aufgespannten blauen
Laken versteckt und mit don-
nernder Stimme die biblischen

Worte spricht, glaubt der Zu-
schauer, das Himmelszelt vor
sich zu haben. Und wenn er
anschlieBend . ein  grofies
graues Tuch wild herum-
schwenkt, sieht man das Was-
ser steigen und alles tiberflu-
ten.

Interessant ist auch die Biih-
nenlgsung. Die Badewanne
steht auf einem drehbaren Po-
dest, auf dem sich Noahs Ge-
schichte abspielt, und die Ar-
che wird in die Wanne gestellt.
Ein Spielér hinter den Kulissen
sorgt dafiir, dass die Figuren
stets einsatzbereit und ihre Be-
wegungen koordiniert sind.

Der Hund bleibt wihrend
der ganzen Auffithrung der
Adressat det Geschichte. Die
Verbindung zwischen dem
Spieler und der Puppe bricht
nie ab, und auch das Publikum
ist immer wieder gemeint. [m
Zusammenspiel zwischen dem

menschlichen Darsteller und
Figuren gewinnt das Stiick an

Dynamik, Spannung und
Witz. Musikalische Elemente
(Gesang, Mundharmonika)

und witzige Einfille (z. B.
wenn eine Maus die Schnecke
schubst, damit diese schneller
in die Arche hineinkommt,
oder die musikalische Meute-
rei auf der Arche) beleben das
Spiel. Durch - den Einsatz
unterschiedlicher  theatraler
Mittel gestalten die beiden
Spieler das Stiick sehr dyna-
misch iind 4bwechsluhgsreich
und sorgen im ausgewogenen
Wechsel zwischen ruhigen
und turbulenten Szenen dafiir,
dass die Aufmerksamkeit der
Kinder konstant wach gehal-
ten wird. Erzihlung, darstel-
lendes Spiel, meisterhafte Fi-
gurenfithrung und Musik fii-
gen sich dabei zu einer harmo-
nischen Einheit zusammen.





